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File e Cartelle

I file contengono informazioni e immagazzinano 
dati. I file possono essere di diversi tipi tra cui 
file di testo, immagini video ecc...

Le cartelle sono semplicemente dei contenitori 
che possono archiviare al loro interno altre 
cartelle oppure file.



Estensioni
L’estensione viene delimitata dal Punto 
alla fine del nome del file. Esempio: i 
file .txt sono file di testo, i file .jpg sono 
file immagine. 

Se si ha installato un programma in 
grado di leggere il file l’icona viene 
modificata con l’icona del programma.

NB: Abilitare sempre le estensioni 
dopo il nome



Software
Esistono vari tipi di software.

Testi: Word, excel, note…

Grafica 2D: Photoshop, Illustrator, 
Adobe XD…

Grafica 3D: 3DSMax, Rhino, Blender, 
Archicad…

NB: Ogni software ha il suo formato 
ma generalmente possono produrre 
anche altri formati “standard” per 
comunicare con i altri software.



Shortcut
Per utilizzo corretto del computer, se la 
mano destra la si usa con il mouse, la 
mano sinistra è sul lato sinistro della 
tastiera pronta per attivare le shortcut.

Le shortcut sono le scorciatoie da 
tastiera, generalmente attivabili in 
combinazione con i tasti modificatore e 
i tasti lettera. I tasti modificatore sono 
ad esempio CTRL, ALT, SHIFT ecc…

CTRL+Z Tornare indietro

CTRL+X Taglia

CTRL+C Copia

CTRL+V Incolla

CTRL+A Seleziona tutto

CMD+Z Tornare indietro

CMD+X Taglia

CMD+C Copia

CMD+V Incolla

CMD+A Seleziona tutto



Le immagini
Attualmente la maggior parte delle 
immagini vengono prodotte attraverso 
l’utilizzo di software grafici. Le 
immagini possono essere raster o 
vettoriali, entrambi i tipi hanno dei 
vantaggi e dei svantaggi, la cosa 
importante capire sempre con che tipo 
di immagine si sta lavorando.

NB: Bisogna sempre capire con che 
tipo di immagine si sta lavorando. 

I loghi generalmente sono vettoriali mentre le fotografie raster.



Raster vs Vettoriale

Le immagini raster sono composte da 
pixel colorati disposti su una griglia. 
L’insieme dei pixel forma l’immagine.

Mentre le immagini vettoriali sono 
definite da formule matematiche. 
Queste formule servono per comporre 
dei tracciati e definire le caratteristiche, 
come colore e spessore.

Esempi formati: per le immagini raster 
si usa il .png o il .jpg, mentre per i 
vettoriali si usa .eps o .svg



Raster o Vettoriale?












